Modelarsky klub Puchov usporiada vytrvalostné preteky timov
nocna 2,4 hodinovka s modelmi aut Carrera GT-3 v meritku 1:32.

09.11.2024

Autodraha:
- 6 pridova autodraha Carrera rozte¢ drazky 100 mm - dizka 32 m
- zdroj: regulovatelny 14V, 20A na kazdu drazku

Doba jazdy
Kazdy tim odjazdi - 2,4 hodiny = ( 60 + 60 + 24) = 144 minut celkovo. 24 minat na kazdej drazke.

Timy:

Timy sU minimalne 2 ¢lenné, alebo troj¢lenné. Striedanie pretekarov v tyme, ako aj pocet jazd
jednotlivych pretekarov sa nekontroluje. Maximalny pocet timov je 12. Timy si m6zZu dat svoj
nazov, pod ktorym budu jazdit. Vo vysledkovej listine bude oznacenie timu, priezviskd a mena
pretekarov v time, pripadne aj typ auta s ktorym p6jdu. Zmeny v ndzve a zloZeni timov sa mézu
robit najneskér 10 dni pred zaciatkom pretekov. Zmenu typu auta mozZu urobit aj v den konania
pretekov.

modely dut kategorie GT:

V tychto pretekoch su povolené auta od firmy Carrera GT podla schvalenych pravidiel pre
Slovensko-Moravsky Continental Cup - ide o pretekarske verzie typu GT3 s pritlacnym kridlom.
Pre 2,4 hodinovku musi mat kazdy model funkéné svetld a musi svietit pocas celych pretekov.
Tim moéZe jazdit s 1, 2 alebo 3 modelmi dut. Ak ma tym 2 modely, musia byt oba prebrané a
uloZené v uzavretom depe. Pri trojclennom time, mézu byt prebrané 3 autd. Kazdy model musi
byt zospodu oznaceny menom pretekara. Tim moze prebrané auticka pouzit podla vlastného
uvazenia, mbze ich striedat aj pocas jazdy ale tak, aby neohrozil a neobmedzil ostatné timy a iba
v mieste ur¢enom organizatorom - PIT-STOP.

O pripravovanom striedani dut pocas jazdy, musi informovat riaditela pretekov. Tim méze mat
iba tolko aut, kolko je ¢lenov timu.

Minimalna vaha modelu je 100g.

Vypis zo schvdlenych pravidiel pre modely GT3:

GT

Dréhové modely cestovnych dut GT so zakrytou karosériou v meritku 1:32 s pevnym plastovym
podvozkom. Prevod inline . Model musi mat' v zadnej Casti kridlo, ktoré je charakterizované modelmi GT3.
Maximdlna sirka cez kolesd je 63 mm. (vSeobecne - koleso - myslené disk s pneumatikou v najsirsom
mieste). Pri pohlade zhora, nesmu kolesd presahovat obrys karosérie. Minimdlna vaha modelu je 100 g.

PODVOZOK

Podvozky musia typovo zodpovedat typu zvolenej karosérie a standartu, musia teda zostat bez uprav, so
vSetkymi pouzitymi ¢astami. Nie st dovolené Ziadne konsStrukcné upravy a vylepSenia. Podvozok nesmie
byt viditelne zbruseny na mensi rozmer. Je povolené vymedzenie véle na podvozku a primerand uprava
dielov tak, aby nedochddzalo k treniu jednotlivych dielov medzi sebou. Nie je povolend Ziadna redukcia



vdhy, alebo zvysenie pruZnosti podvozku. Je vsak moZné povolenie skrutiek uchycujicich karosériu k
podvozku a skrutiek drZiaku motorovej klietky so zadnou ndpravou. DovdZenie modelu je povolené, ale iba
vo vnutri modelu, zdvaZie nesmie presahovat pod povolenu svetlost modelu ani obrysy karosérie. Plastovy
vystupok v ktorom je magnet napr. u dut Carrera, méZe byt zospodu odbruseny, no iba tak, aby priecka pre
magnet ostala ako sucast podvozku a neumoznila vypadnutie magnetu. Povolené je urobit otvor pod
Z podvozku je povolené demontovat alebo odpojit systém osvetlenia modelu, digitdlny Cip, pripadne
prepinac polarity, systém pruZenia. Povolend je aj vymena voditka, odstrdnenie pruZiny voditka

a prepinac smeru jazdy. U dut Carrera je mozné vymenit cely drZiak voditka. Podvozok nemusi obsahovat
pripadné volne oddelitelné casti (kryty klietky apod.).

MAGNETY
Magneticky pritlak méZe byt u modelu taky, aby po poloZeni na podlozku MAGNET- limit - tuto podloZku
nesmie zdvihnut.

MOTORY

Pokial bude zisteny dbékaz o zasahu do motora, alebo bude motor javit zndmky toho, Ze bol otvoreny, bude
to brané ako neoprdvnend manipuldcia s motorom a tento nebude pripusteny do pretekov.

Povolené je len skrdtenie hriadele motora. Povoleny motor - DC 130 od SRP P5 Speed 20 zaplombovany
z klubu MK Puchov, alebo u juniorov pévodny Careera E-200.

PREVODY
Prevody iba in-line, je moZné vymenit za nové, pripevnené cervikom, prevodovy pomer p6vodného modelu
nemusi byt zachovany.

OSKY
Zadné mézZu byt iba plné, predné mézu byt duté s tym, Ze kolesd sa nemusia toCit sucasne.

LOZISKA
Iba kizne loZiskd

PNEUMATIKY

Su povolené iba Cierne silikonové od réznych vyrobcov. Je dovolené pneumatiku prilepit. Pneumatiky sa
musia pri jazde dotykat drdhy po celom svojom obvode. Pneumatiky nesmu pri pohlade kolmo zhora
presahovat v ose ndpravy obrys karosérie.

KOLESA:

MobzZu byt kovové. Predné a zadné kolesd musia byt vybavené inzertmi pre dosiahnutie realistického
vzhladu. Ak je disk odlahceného typu s otvormi, nie je povinné priddvat inzerty.

Rozmery:

- predné koleso: min. Sirka 7 mm. - max. Sirka 12 mm.

- zadné koleso: max. Sirka 12 mm

SVETLOST
Model sa nesmie pri jazde podvozkom dotykat drdhy. Svetlost pod celym modelom, s vynimkou voditka,
musi byt - minimdine 1 mm



Svetlost pod prevodovym kolesom musi byt pred pretekmi minimdlne 0,5 mm. Pokial by v priebehu jazdy
zacalo u modelu dochddzat ku kontaktu prevodu alebo inej ¢asti podvozku s drdhou, bude tento model
ihned'vyradeny z pretekov.

SIRKA MODELU

- maximdlna Sirka modelu cez kolesd je 63 mm.

OZNACENIE MODELU PRED STARTOM

- kazdy pretekdr dostane od usporiadatela farebné ndlepky na oznacenie modelu — lepik.

- tento lepik si pred jazdou nalepi KAZDY JEDNOTNE na celné sklo, tak aby nasadzovaé mal jednoduchsiu
identifikaciu modelu pri nasadzovani.

Startovné za jedného pretekara: 5,-Eu
Ceny: timy na 1 - 3 mieste - pohare a diplom pre kazdého pretekara. Na dalsich miestach diplomy

Casovy plan:

- piatok - 16.00 - 20.00 volny tréning

- sobota - 07.00 - 08.00 volny tréning
- 08.00 - preberanie modelov
- 08.15 - spolo¢na fotka modelov a pretekarov
- 08.30 - start kvalifikacie

Format pretekov:

Kvalifikacia:

Preteky zacinaju kvalifikaciou. Kvalifikaciu jazdia dvaja pretekari z timu sucasne na lubovolnej
drahe. Po 2 minutach sa draha zastavi a obom pretekarom sa scitaju kola aj odjazdené dieliky. Ak
ma tim 3 ¢lenov, kvalifikaciu jazdia 2 fubovolni pretekari. Po odjazdeni kvalifikaénej jazdy su
modely opat uloZené v depe.

Finalové jazdy:

Po kvalifikacii, sa timy rozdelia do 2 skupin A a B. Startovny rost a rozdelenie do skupin sa urobi z
poctu kol a dielikov, ktoré tim odjazdi v kvalifikacii. Pokial je prihldaseny mensi pocet timov ako
12, tak rozdelenie do skupin sa robi tak, Ze skupina B ma vyssi pocet timov ako skupina A. Kazdy
tim dostane prideleny kolicek na bielizen (Stipec) oznaceny Cislom timu. Po odjazdeni 24
minuUtovej jazdy, na mieste kde ostalo auti¢ko stat pripne pretekar na mantinel z vnatornej
strany svoj Stipec a auticko da do boxov. Ked znovu péjde jazdit, auticko da do spravnej drazky na
miesto, ktoré je oznacené jeho Stipcom.

PRIKLAD:

Jedna jazda trva 12+12 ( 24 ) minut jazdy. Po 12 minutach sa drahy zastavi a piloti a auticka sa
vystriedaju - Timy 1, 2, 3, 4, 5, 6 st skupina A. Timy 7, 8,9, 10, 11, 12 su skupina B. Prva ide
jazdit 12 + 12 minat skupina B - timy 7, 8, 9, 10, 11, 12 potom skupina A-timy 1, 2,3,4,5, 6

12 im 1 — jazdec 1 Tim 2 - jazdec 1 im 4 — jazdec 1 Tim 1 — jazdec 1 Tim 1 - jazdec 1
min




12 im 1 — jazdec 2| Tim 2 - jazdec 2 im 4 — jazdec 2| Tim 1 — jazdec 2 Tim 1 - jazdec 2

min

Po odjazdeni 12 + 12 minut skupinou B, pokracuje skupina A, kde pred Startom timy klasicky
striedaju farby drazok a jazdia opit obaja ¢lenovia po 12 minut na novej farbe drazky.

Po rozdeleni do skupin A a B sa idu finalové jazdy v trvani 2 x 12 minut Cistého casu jazdy na
jednej drahe. Zacina skupina skupina B a A ma volno. Po odjazdeni 2 x 12 ( 24 ) minut ide jazdit
skupina A a skupina B ma volno. Takto sa to vystrieda, kym vsetci nebudd mat odjazdenych 144
minut o je 2,4 hodiny.

Ako prva ide jazdit skupina B a ta si zabezpeduje aj nasadzovanie a to tak, ze jeden ¢len timu jazdi
12 minut a druhy nasadzuje ( tim si m6ze dohodnut aj iného nasadzovacda o ¢om ale musi
informovat riaditela pretekov). Po 12 mindtach sa draha vypne, auticka ostani na miestach kde
dojazdili ( alebo si ich tim vymeni a to tak, Ze pretekar ktory ide jazdit si auticko vyberie z boxu,
da ho na miesto, kde ich auti¢ko skoncilo a auticko, ktoré dojazdilo, okamZite dd do boxov - na
auticku méze pracovat iba so sihlasom riaditela) , pretekari ktori jazdili idG nasadzovat a ti, ktori
nasadzovali, idu jazdit opat 12 minut. Na striedanie ja ¢as 2 minuty. Pretekar, ktory dojazdil da
svoje auto do boxov a pretekar, ktory ide jazdit si da svoje auto na miesto dojazdu svojho kolegu.
Na autickach si m6Zu ocistit kolesa benzinom. Po odjazdeni druhych 12 minut, pretekar na
mieste kde skoncil, pripne na vnutorny mantinel Stipec a model uloZi do depa.

1 minatu pred koncom jazdy skupiny B, musi byt pripravena skupina A tak, aby po dojazde
skupiny B sa mohla postavit na Start. Na striedanie skupin je ¢as 2 minuty. Po 2 minutach
striedania sa zapne Start bez ohladu na to, ¢i je druhd skupina pripravena alebo nie.

Uprava a oprava modelu:
Pri oprave modelu behom jazdy musi byt 1 ¢len timu ako nasadzovac na drahe, alebo si zabezpecdi
nahradu o ¢om informuje riaditela pretekov. Po prebrati a dojazdeni kazdej jazdy, je model
uloZeny v uzavretom depe. Udrzba modelu a €istenie kolies je mozné iba pred $tartom kazdej
jazdy a behom jazdy. Ked'sa jedno vozidlo pocas jazdy pokazi, mbZe sa pocas jazdy auto vymenit.
Pokazené auto sa neopravuje, ale sa ulozi do uzavretého boxu - Parc Fermé. Ak chce tym
pokazené auticko opravit, poZiada o povolenie riaditela pretekov a automaticky sa potresta
stratou 10 kol z celkového poctu najazdenych kol.

Ak tim prihlasi iba jedno auto, s ktorym bude pretekat, tak v pripade opravy poruchy
pocas jazdy, sa za jeho opravu nepenalizuje.
Tim moze prebrané auticka pouzit podla vlastného uvazenia, méze ich striedat aj pocas jazdy ale
tak, aby neohrozil a neobmedzil ostatné timy a vymenit ich mdze iba v mieste uréenom
organizatorom - PIT-STOP. O pripravovanom striedani dut pocas jazdy, musi informovat riaditela
pretekov. Tim moZe mat iba tolko dut, kolko je ¢lenov timu. Striedanie pocas jazdy sa uskutocni
tak, Ze pilot zastavi s autom na mieste na to ur¢enom - PIT-STOP, niekto z timu auto vezme z
drahy, prinesie ho do Parc-Fermé, prevezme si druhé auto na ktorom nesmie robit Ziadnu Gdrzbu
a polozi na drahu ale za pocitadla. Ak sa auto pokazi pocas jazdy, tak striedanie dut sa urobi
obdobnym sp6sobom a druhé - ndhradné auto poloZi na drahu hned’ za pocitadla kol.
Zadné kridlo musi byt bezpecne zaistené proti odpadnutiu a to vlepenim do karosérie. Pri
prebrani sa to bude kontrolovat. Zadné kridlo musi byt na modely poéas celych pretekov. K



strate moze dojst iba v pripade kolizie ( s inym modelom, alebo naraz do mantinelov). V takomto
pripade stadi, ak je nasadené pocas vymeny drazky. Ak nie je mozné kridlo nasadit kvdli jeho
poskodeniu, moézZe jazdu dojazdit bez uvedeného kridla, ale do dalsej jazdy musi byt na svojom
mieste. Pokial sa kridlo v priebehu jazdy uvolni samovolne a odpadne, musi byt ihned' -
bezodkladne nasadené na povodné miesto, alebo bude auto vymenené za druhé.

Vitazom sa stdva tim, ktory najazdi najviac kol.

Penalizacie:

1 kolo — zaciatok jazdy bez farebnej ndlepky/s nespravnou nalepkou

1 kolo — zaciatok jazdy v zlej drazke

10 kol — penalizacia za chybné zapojenie ovladaca pri jazde

10 kol — penalizacia za opravu modelu

- Ak tim prihlasi iba jedno auto, s ktorym bude pretekat, tak v pripade opravy poruchy pocas jazdy, sa za
jeho opravu nepenalizuje.

Protesty:

Protest proti poruseniu pravidiel je opravneny podat pretekar, alebo veduci druzstva a to do
10 minut po incidente. Protest sa poddva pisomne do ruk riaditela pretekov, alebo rozhodcovi
Iny sposob podania protestu sa neuznava. O proteste rozhodne jury zloZzena zhlavného
rozhodcu, riaditela pretekov azvoleného zastupcu pretekarov (ten sa zvoli pri rozprave).
O proteste musi byt rozhodnuté do 15 minut od jeho podania. Rozhodnutie o proteste je
konecné, nemenné a nie je moZzné sa proti nemu odvolat.

PRIHLASKY:
Na nasej stranke MK Puchov.eu bude otvorena prihlaska, ale je mozné sa prihlasit aj mailom
na mojej adrese.

PRIKLAD:
c. Tim: ¢lenovia timu: Typ auta:
Kumicak Martin Porsche 911 RSR
¢.01 MRS - Racing Team MK Puchov Bednarik Rastislav Ford GT LM
Vojcik Samuel Porsche 911 RSR

Ako sa k nam dostat:
Puchov — Novonosicka ulica 1480— areal ZTS (byvaly dom Zvizarmu)
GPS :N 49,117758 (severne) - E 18,331222 (vychodne)

alebo- N 49°07'04.20" - E 18°19'52.20"

Google maps

Za Modelarsky klub Pachov
Kumicak Martin - Maxi:

00421 903562425 ,
maxipuchov@gmail.com
www.mkpuchov.eu
www.facebook.com - mkpuchov




