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serial pretekov
(platné od 12.10.2023)
Serial pretekov na SRC autodrahe s autodrahovymi modelmi v meritku 1:32. Terminy pretekov su

zverejnené v kalendari.
Po kaZzdych pretekoch, je pretekdrom v jednotlivych kategéridch prideleny prislusny pocet bodov

nasledovne:
umiestnenie | 1. 2. /3. 4. |5 |6.|7. 18 19. [10.|11.|12.|13.|14. | 15.
body 100 (93 88|83 80|77 |74|71(68|65 |62 |60 |58 |56 |54

umiestnenie | 16. | 17. | 18. | 19. | 20. | 21. | 22. | 23. | 24. | 25. | 26. | 27. | 28. | 29. | 30.

body 52 |50 (48 |46 (44 |42 |41 |40 |39 |38 |37 |36 |35 |34 |33

umiestnenie | 31. | 32. | 33. | 34. | 35. | 36. | 37. | 38. | 39. | 40. | 41. | 42. | 43. | 44. | 45.

body 32 |31 |30 |29 |28 |27 |26 |25 (24 |23 (22 (21 |20 |19 |18

umiestnenie | 46. | 47. | 48. | 49. | 50. | 51. | 52. | 53. | 54. | 55. | 56. | 57. | 58. | 59. | 60.

body 17 |16 |15 |14 |13 (12 |11 |10 |9 8 7 6 5 4 3
FORMAT PRETEKOV :
- SERIAL :

V serialy je mozné Skrtat najhorsi vysledok takto:

Ak ma seridl 3 preteky, Ziadne sa neskrtaju. Ak ma seridl 4 az 7 pretekov, jeden, najhorsi vysledok sa
skrtd. Za najhorsi sa povazuje aj ,,nulovy“ ked' sa pretekar pretekov nezucastnil. Ak ma serial 8 a viac
pretekov skrtaju sa 2 najhorsie vysledky. Vysledné poradie pretekarov sa urci tak, Zze body sa scitaju.

V pripade rovnakého poctu bodov rozhoduje o poradi lepsie umiestnenie v poslednych pretekoch.

Za Ucast pretekara v pretekoch, aby mu boli pridelené body, je povaZované — prebratie modelu,
zaplatené Startovné a odstartovanie finalovej jazdy.

Sutainé kategérie:

01 - LMP1 - LMP2 - jazdia spolocne a vysledky sa rozdelia
02 - Formule

03 - Carrera DTM

04 - GT

JUNIORI - doporuéené juniorské kategdrie:

Organizator moze samostatne vyhodnotit kategérie GT a LMP2. Juniori z automodelarskych krizkov
modzu jazdit v kategérii GT a LMP2 autami vyrobenymi v kruzkoch. Minimalna vaha GT auta musi byt
100g.

Ak su vyhlasené juniorské kategdrie, tak sa riadia tymito pravidlami.
Za juniora je povazované dieta do 15 rokov. Posledny rok, kedy méze pretekat za juniorov je rok, v ktorom
dosiahne 15 rokov fyzického veku, nezdleZi na mesiaci. Ak sa junior zucastni seridlu, ktory ma ukoncenie

na buduci rok, moze ho zacat a na buduci rok ako 16 ro¢ny aj dokon¢it.



Junior, ktory sa v celkovom poradi lubovolnej kategdrie medzi seniormi umiestni na stupni
vitazov (1.2.3. miesto), na budici rok uz nemdze byt vyhodnoteny medzi juniormi, aj ked' este
nema 15 rokov.

Zakladné rozdelenie modelov do kategérii:
01-LMP1
V tejto kategdrii mozu jazdit vSetky modely aut s pohyblivou klietkou - oznadenie LMP1 charakterizuje

vykonnejSie modely - vSetky auta s podvozkom s pohyblivou klietkou a neobmedzenym motorom.
Maximalna Sirka cez kolesa je 65 mm. (vSeobecne - koleso - myslené disk s pneumatikou v najsirSom
mieste). Pri pohlade zhora, nesmu kolesa presahovat obrys karosérie.

01 - LMP2

V tejto kategdrii mozu jazdit modely dut, GT, GT1, groupC, group5, Can-Am MS znaciek a pod. auta ktoré
jazdili serial Le-Mans a iné vytrvalostné preteky - st to modely s pevnym plastovym podvozkom. Méze tu
jazdit aj ruéne robeny model - hand-made s laminatovou karosériou. Maximalna Sirka cez kolesa je 63
mm. (vSeobecne - koleso - myslené disk s pneumatikou v najSirSom mieste). Pri pohlade zhora, nesmu
koleséd presahovat obrys karosérie. V tejto kategorii je predpisany zaplombovany motor SRP. Juniori
z automodelarskych krazkov, mézu mat lubovolny motor do 21.000 ot.

02 - Formule
Drahové modely aut s odkrytymi kolesami - formulové auta od fubovolného vyrobcu bez Uprav. (Carrera,
Scalextric, SCX ). V aute musi byt plastova polomaketa pilota - hlava, ruky a segment volantu. Nie lexanovy
vylisok. Pre F1 sériu je povolené spevnit prednu cast karosérie ocelovym drétom, plastom, olovom,
karbonom a pod., ale nesmie presahovat pod svetlost modelu ani obrysy karosérie. Podvozok je povoleny
iba pevny, bez pohyblivych, aktivnych ¢asti ako napr. AllSlotCar.
Rozmery modelu formule musia byt pévodné, upravit je mozné iba Sirku cez zadné kolesa:
- Sirka modelu cez zadné kolesa méze byt maximalne 68 mm.
- Predna ndprava ostava v povodnej Sirke, maximadlne 63 mm.
- predné koleso: min. priemer 19 mm. - max. priemer 22 mm.

min. Sirka 7 mm. - max. Sirka 12 mm.
- zadné koleso: min. priemer 19 mm. - max. Sirka 14 mm, min.Sirka 10 mm

03-GT

Drahové modely cestovnych dut GT so zakrytou karosériou v meritku 1:32 s pevnym plastovym
podvozkom. Model musi mat v zadnej Casti kridlo, ktoré je charakterizované modelmi GT3. Maximalna
Sirka cez kolesa je 63 mm. (vSeobecne - koleso - myslené disk s pneumatikou v najsSirSom mieste). Pri
pohlade zhora, nesmu kolesa presahovat obrys karosérie. Minimalna vaha modelu je 100 g.

04 — Carrera DTM
V tychto pretekoch su povolené iba auta DTM od vyrobcu Carrera.

Povolené uUpravy - vymena voditka, odstranenie pruziny voditka a prepinaca smeru jazdy, vymena
originalnych pneumatik za silikénové od lubovolného vyrobca, vymena kolies za duralové a lubovolny
prevod. Auta mozu byt nastriekané vo vlastnych farbach. Minimalna vaha modelu je 100 g.

Vseobecné technické pravidla pre komeréné modely:
KAROSERIA
Pouzitd karoséria musi zostat bez zmeny vo vsetkych proporcidach. Nie je povolené Ziadne zniZovanie,

Upravy karosérie alebo iné odlahCovanie karosérie, zmeny pripeviiovacich pozicii, alebo orezavanie i
vybrusovanie podbehov. Vynimka je u modelov so zakrytymi zadnymi kolesami, napr. Jaguar XJR6, 9 a 12,
kde je mozné vybrat kryty zadnych kolies a nasledne odrezat pripevriovacie body vnutri karosérie, aby sa
predislo predretiu pneumatik. U karosérie typu lights (napr. Scalextric) musia byt dodato¢ne urobené &ire



skld a doplneny interiér s pilotom. ( V tom pripade musi byt karoséria dovazenad podla obdobného
originalneho modelu - ak to nevieme dolozit, musi sa dovazit zospodku interieru na 25g.) Pouzitie
karosérie v prevedeni nenafarbeny "whitekit" nie je dovolené, biela karoséria musi byt namalovana tak,
Ze na nej nezostanu ziadne nenafarbené oblasti (pouZitie priehladného laku nad bielym plastom nie je
dovolené). Karoséria moze byt fubovolne nafarbena a musia byt na nej nalepené minimélne3 startovné
Cisla primeranej velkosti. Karoséria musi byt lahko demontovatelnd vzhladom k pripadnej technickej
kontrole. Karoséria musi pri Starte obsahovat vsetky doplnky (spojlery, kridla, skla okien a prednych
svetiel a pod.) okrem spatnych zrkadiel, antény a stieracov. Nie je povolené vybratie svetiel.

V zadnej ¢asti kazdého modelu musi byt kridlo.

Spoiler, alebo kridlo, ak nie je origindlne, moze byt aj vlastnej vyroby, ale musi mat realisticky
vzhlad a povrchovd Upravu v maximalnej miere pribliZzujicej sa vzhladu povodného kridla a musia byt na
mieste, ktoré urcil vyrobca modelu - min.rozmery (mimo modelu Formule): d - 55 mm, § — 7 mm, vyska
»nohy” min.7 mm. Spojlery a kridla musia byt bezpeéne zaistené proti odpadnutiu nalepenim a musia byt
na modely pocas celych pretekov. K strate moze dojst iba v pripade kolizie ( s inym modelom, alebo néraz
do mantinelov). V takomto pripade staci, ak je nasadené pocas vymeny drazky. Pokial sa spojler alebo
kridlo v priebehu jazdy uvolni samovolne a odpadne, musi byt - nasadené na pdvodné miesto. Obsluha
¢asomiery zastavi jazdu, model bude odstraneny z drahy, preteky pokracuji a odstraneny model méze
pokracovat v jazde aZ po bezpe¢nom nasadeni kridla.

Presklenie modelu musi byt Standartné a zostat Cire tak, Ze je moziné prezerat vnutrajsok auta. Je
povolené vymenit voditko, odstranit pruziny voditka a prepinac¢ smeru jazdy.

INTERIER

Komercény model musi obsahovat interiér s trojrozmernou figirkou vodica - horna cast tela s rukami,
hlavu a segment volantu, interiér s naznacenou pristrojovou doskou, sedackou, ochranny ram. Lexanovy -
odlahceny interiér je povoleny iba v kategérii LMP1 a LMP2

PODVOZOK

Podvozky musia typovo zodpovedat typu zvolenej karosérie a $tandartu, musia teda zostat bez tUprav, so
vSetkymi pouzitymi ¢astami. Nie st dovolené Ziadne konstrukéné upravy a vylepsenia. Podvozok nesmie
byt viditelne zbriseny na mensi rozmer. Je povolené vymedzenie vble na podvozku a primerana Uprava
dielov tak, aby nedochdadzalo k treniu jednotlivych dielov medzi sebou. Nie je povolena Ziadna redukcia
vahy, alebo zvySenie pruznosti podvozku. Je vSak moZné povolenie skrutiek uchycujucich karosériu k
podvozku a skrutiek drZiaku motorove] klietky so zadnou napravou. Dovdazenie modelu je povolené, ale
iba vo vnutri modelu, zavazie nesmie presahovat pod povolend svetlost modelu ani obrysy karosérie.
Plastovy vystupok v ktorom je magnet napr. u dut Carrera, mdze byt zospodu odbriseny, no iba tak, aby
prie¢ka pre magnet ostala ako sucast podvozku a neumoznila vypadnutie magnetu.

Z podvozku je povolené demontovat alebo odpojit systém osvetlenia modelu, digitalny cip, pripadne
prepinac polarity, systém pruzenia. Povolena je aj vymena voditka, odstranenie pruziny voditka

a prepina¢ smeru jazdy. U aut Carrera je mozné vymenit cely drziak voditka. Podvozok nemusi obsahovat
pripadné volne oddelitelné Casti (kryty klietky apod.).

MAGNETY

Magneticky pritlak mdZe byt u modelu taky, aby po poloZeni na podlozku so zdvazim, ktoré ma hmotnost
(300 gramov- presnu vahu doplnim po dokonéeni novych MAGNET-limitov) - tito podloZku nesmie
zdvihnut. Tyka sa to vSetkych kategorii.

MOTORY
Pokial bude zisteny dékaz o zdsahu do motora, alebo bude motor javit znamky toho, Ze bol otvoreny,
bude to brané ako neopravnena manipuldcia s motorom a tento nebude pripusteny do pretekov.



Povolené je len skratenie hriadele motora, aby sa prediSlo zasahu do prevodu, alebo pneumatiky. Pre
kategériu LMP1 nie si motory obmedzené. V kategérii LMP2 je predpisany zaplombovany motor SRP.
Juniori z automodelarskych kruzkov, mézu mat lubovolny motor do 21.000 ot.

Pre ostatné kategorie je povoleny fubovolny kratky motor do 23.000 ot.

PREVODY
Prevody je mozné vymenit za nové, pripevnené ¢ervikom, prevodovy pomer pévodného modelu nemusi
byt zachovany. Modul prevodu je 0,5 mm.

OSKY
Zadné osky mdzu byt iba pIné, predné mo6zu byt duté s tym, Ze kolesa sa nemusia tocit sucasne.

LOZISKA
U modelov LMP1 a LMP2 je povolené pouzit guli¢kové lozZiska. U ostatnych modelov musia byt loZiska
kizne.

PNEUMATIKY

Su povolené iba cierne silikdnové od rdéznych vyrobcov. Je dovolené pneumatiku prilepit. Pneumatiky sa
musia pri jazde dotykat drahy po celom svojom obvode. Pneumatiky ( mimo formule), nesmu pri pohlade
kolmo zhora presahovat v ose napravy obrys karosérie.

KOLESA:
Koleso je myslené disk a samostatna pneumatika. V kategérii LMP1, LMP2 a Formule mézu byt predné

disky aj pneumatiky z 3D tladiarne, ale pneumatika musi byt tlaéend s ,gumeného” materidlu.
U kategorie Formule musi byt zachovany aj pomer disku a pneumatiky ako na pévodnych kolesach —
nemozu byt nizkoprifilové. Predné a zadné kolesd musia byt vybavené inzertmi pre dosiahnutie
realistického vzhladu. Ak je disk odlahéeného typu s otvormi, nie je povinné pridavat inzerty.

Rozmery pre LMP1, LMP2, GT a DTM:

- predné koleso: min. Sirka 7 mm. - max. Sirka 12 mm.

- zadné koleso: max. Sirka 12 mm

SVETLOST

Model sa nesmie pri jazde podvozkom dotykat drahy. Svetlost pod celym modelom, s vynimkou voditka,
musi byt pre vsetky kategdrie - minimalne 1 mm ( pre vysvetlenie - pri vloZeni 1Imm meracej tycinky
medzi podvozok a meraciu dosticku, nesmie byt podvozok nadvihnuty - meracia tycinka musi prejst pod
celym podvozkom hladko!!!)

Svetlost pod prevodovym kolesom musi byt pred pretekmi minimalne 0,5 mm. Pokial by v priebehu jazdy
zacalo u modelu dochadzat ku kontaktu prevodu alebo inej ¢asti podvozku s drahou, bude tento model
ihned vyradeny z pretekov.

Pre danu kategériu moze byt jednym pretekarom behom pretekov pouZity iba jeden model. Pokial
dojde k poskodeniu, alebo strate niektorej sucasti behom jazd, model musi byt pred nasadenim do dalsej
drazky opraveny. V pripade odpadnutia kolesa modelu, musi byt ihned jazda prerusend obsluhou
c¢asomiery, model je odstraneny z drahy a jazda pokracuje. Model pokracuje v pretekoch az po odstraneni
zavady. V pripade agresivnej jazdy, umyselného burania, alebo iného nesportového chovania, bude tento
pretekar z pretekov vyliceny bez moZnosti nahrady ( toto ustanovenie nie je v Ziadnom pripade za Ucelom
restrikcie, ale iba pre udrzanie urcitych hranic kultirneho chovania, ktoré sa pri zaujmovej ¢innosti deti
predpoklada). Co nie je uvedené v pravidlach, nie je povolené! Registraciou na preteky autodrahovych
modelov Ucastnici akceptuju vysSie uvedené pravidld a podriaduji sa spravodlivému a adekvatnemu



rozhodnutiu organizatora a technického komisara (riaditela pretekov). Hlavné rozhodnutie komisara
(riaditela pretekov) je konec¢né a nemenné.

Organizacia:

- Sutazna kategoria v den pretekov bude spustend a vysledky zaradené do vysledkov seridlu, ak v nej budu
prihlaseni minimalne 4 pretekari.

- Model musi byt oznaéeny na spodnej strane priezviskom, menom alebo skratka - prezyvka.

- Pri preberani na vyzvu technického komisara je sutaZziaci povinny demontovat karosériu. Po prebrati,
bude model uloZzeny do priestoru uzavretého depa, odkial si ho pretekar vyzdvihne pred pretekmi danej
skupiny na vyzvu rozhodcu.

- Po dobu od prevzatia modelu do vyhradeného priestoru aZz do vydania modelu do pretekov danej
kategorie sa uz nesmie na modely ni¢ upravovat ani menit.

- Behom pretekov sa nesmie na modely menit podvozok ani karoséria bez suhlasu riaditela pretekov.

- Pretekari st povinni na konci jednotlivych jazd ponechat vozy na predpisanom mieste k ich pripadnej
kontrole a pre tento ucel na poziadania riaditela pretekov, alebo technického komisara, demontovat
karosériu.

Kontrola vitaznych modelov po skonéeni danej kategérie:

Po skonceni poslednej findlovej jazdy danej kategérie a zverejneni vysledkovej listiny, maju pretekari,
umiestneni na prvych troch miestach za povinnost uloZit vitazny model v rozobranom stave - samostatne
karoséria a podvozok do priestoru, na to uréenom, kde bude moZnost tieto autd podrobnejsie
skontrolovat, pripadne poziadat o vybratie motora na prekontrolovanie otacok, ak ide o kategérie, kde su
otacky obmedzené. Opitovnej kontroly sa mdzu zucastnit zastupcovia inych klubov. Modely si mézu
zobrat az po odsuhlaseni riaditela pretekov.

- Pri kontrole vykondvanej komisarom podla pravidiel a naslednom ndjdeni nedostatkov, ma toto za
nasledok vylucenie z pretekov, resp. anulovanie vysledku.

Vypinanie drahy:

- drdha sa vypina pri preskoceni modelu do inej drazky - "dvojdrazke"

- pri hromadnej kolizii 3 a viac modelov a v mieste kam nedosiahne nasadzova¢ a model by mohol
sposobit koliziu s inym modelom. Pokial pretekar prejde mimo pocitadld na inej drahe alebo mimo
merania, model sa méze nasadit spit pred podéitadla, ak s tym suhlasia ostatni, prave jazdiaci pretekari,
alebo to rozhodne riaditel pretekov. ( Urcujuce tu je, i si vypadnutie pred pocitadlami spdsobil sam,
alebo bol poskodeny inym pretekarom, alebo okolnostou, ktort sam nespésobil.)

Nasadzovanie:

-Nasadzuju vidy pretekari zo skupiny, ktora dojazdila. Na zaciatku pretekov prvu skupinu nasadzuje
posledna skupina. Nasadzova¢ méze za seba zjednat nahradu a s tym oboznami hlavného rozhodcu.
Pokial nebude pretekar, alebo jeho zastupca pri Starte novej rozjazdy, bude pretekar penalizovany 1
kolom.

Cistenie pneumatik je povolené, no na drahu sa musi poloZit model so suchymi kolesami.

PREBERANIE modelu:

Ak je pri pretekoch stanoveny c¢as na preberanie v ¢ase od - do a to bud v propoziciach, alebo v rannej
rozprave, tak po tomto ¢asovom Useku u? nie je mozné model prevziat do pretekov. Startovné sa v
takomto pripade nevrati.

Zverejnenie vysledkov:
Pred vyhodnotenim vysledkov pretekov sa zverejni vysledkova listina. Pokial ned6jde do 10 min. po

tomto zverejneni k podaniu protestu proti tomuto poradiu, tak sa vysledky povazuju za nezvratné a platné
a preteky sa oficialne vyhodnotia.

Ako sa k nam dostat:
Puchov — Novonosicka ulical480- areal ZTS (byvaly dom Zvizarmu)



GPS suradnice MK Puchov
N 49,117758 (severne) - E 18,331222 (vychodne)
alebo - N 49° 07' 04.20" - E 18°19'52.20"

Za modelarsky klub Puchov Kumicak Martin
maxipuchov@gmail.com www.mkpuchov.eu www.facebook.com/mkpuchov




