SRC Puchov
Puchovsky pohar SRC - 2018 - 2019
Moravsko-Slovensky pohar
seridl 6. pretekov

MK Puchov vyhlasuje serial 6. pretekov na SRC autodrahe Puchov s autodrahovymi modelmi v meritku
1:32. Terminy pretekov budu zverejnené v kalendari na stranke MK Puchov.

Po kazdych pretekoch, je pretekdrom v jednotlivych kategériach prideleny prislusny pocet bodov
nasledovne:

umiestnenie | 1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10. | 11. | 12. | 13. | 14. | 15.

body 20 |19 |18 |17 |16 |15 |14 |13 |12 |11 (10 |9 8 7 6

umiestnenie | 16. | 17. | 18. | 19. | 20.

body 5 4 3 2 1

Za 20. dalsie umiestnenia sa prideluje 1 bod.

Celkové poradie pretekarov v kategériach sa urci tak, Ze sa Skrtne jeden najhorsi vysledok podla
uvedeného a ostatné body sa scitaju. Pretekar s najvacsim poctom bodov sa stava celkovym vitazom
serialu v uvedenej kategorii. V pripade rovnakého poctu rozhoduje o poradi vacsi sucet bodov zo
Skrtnutych pretekov. Pokial ani toto pravidlo nerozhodne, tak sa pretekari vyhodnotia na rovnakom
mieste.

Ocenenie pretekarov pri kone¢énom vyhodnoteni:

- 5 pretekarov v kategorii - oceni sa pohdrom iba 1. miesto, druhé a tretie miesto bude
ocenené diplomom.

- 6 a viac pretekarov - ocenia sa pohdrom a diplomom prvé 3 miesta .

V pripade pochybnosti o zaradeni modelu do kategérie, rozhodne riaditel pretekov.

Sutainé kategérie:
01-LMP1

02 - LMP2

03 - Formule

04 - Carrera DTM

05 -GT

06 - GT-Z - ziacke kategérie

Zakladné rozdelenie modelov do kategorii:
01-LMP1
V tejto kategdrii mozu jazdit modely aut LMP, GT1, groupC, group5, Can-Am MS znadiek a pod. auta ktoré

jazdili seridl LeMans a iné vytrvalostné preteky - oznacenie LMP1 charakterizuje vykonnejsie modely -
vsetky autd s podvozkom s pohyblivou klietkou a neobmedzenym motorom napr. Slotit, NSR, Scaleauto
a pod. Maximalna Sirka cez kolesd vzadu 65 mm.




02 - LMP2

V tejto kategdrii mozu jazdit modely dut, GT1, groupC, group5, Can-Am MS znadiek a pod. auta ktoré
doddvané v zdakladnych setoch komerénych autodrdh Carrera a Scalextric s pevnym podvozkom bez
uprav a origindlnym motorom do 21.000 ot. MéZe tu jazdit aj model LMP1, LMP2, pripadne prototyp
postaveny s lamindtovou karosériou postaveny podla predpisov pre Ziacke kategdrie GT-Z1. Maximalna
Sirka modelu cez zadné pneumatiky je 65 mm.

03 - Formule

Drahové modely aut s odkrytymi kolesami - formulové auta od fubovolného vyrobcu bez Gprav. (Carrera,
Scalextric, SCX ). V aute musi byt plastova polomaketa pilota - hlava, ruky a segment volantu. Nie lexanovy
vylisok. Pre F1 sériu je povolené spevnit prednu ¢ast karosérie ocelovym drétom, plastom, olovom,
karbonom a pod., ale nesmie presahovat pod svetlost modelu ani obrysy karosérie. Svetlost pod celym
modelom F1 musi byt minimalne 1 mm. Podvozok je povoleny iba pevny, bez pohyblivych, aktivhych ¢asti
ako napr. AllSlotCar.

Rozmery:

- Sirka modelu cez zadné kolesa moze byt maximalne 68 mm.

- predné koleso: min. priemer 16 mm, max. Sirka 10 mm

- zadné koleso: min. priemer 19 mm, max. Sirka 13 mm

04 -GT

Drahové modely cestovnych dut GT so zakrytou karosériou v meritku 1:32 od firmy Carrera alebo
Scalextric s pevnym podvozkom bez Uprav. Model musi mat v zadnej Casti kridlo, ktoré je
charakterizované modelmi GT3.

- MozZe tu jazdit aj model auta GT3 s laminatovou karosériou, postaveny podla predpisov pre Ziacke
kategdrie GT-Z1.

05 - Carrera DTM
V tychto pretekoch su povolené iba auta DTM od vyrobcu Carrera.

Povolené Upravy - vymena voditka, odstranenie pruziny voditka a prepinaca smeru jazdy, vymena
originalnych pneumatik za Slotit, zadné kolesd mézu byt duralové s inzertmi a vymeneny méze byt aj
prevod ale iba za pévodny podet zubov a prevody nesmu byt odlahéované, mali by byt plastové ako
originalne - mozu byt od lubovolného vyrobcu. Autda mozu byt nastriekané vo vlastnych farbach. Svetlost
pod celym modelom je minimdlne 1 mm, pod zadnou prieCckou s magnetom je minimdlina svetlost 0,8 mm.
Minimalna vdha modelu je 100 g.

Formadt pretekov:

- preberanie modelov - modely uloZené v uzavretom depe

- kvalifikdcia Lap-Time 1 minuta - kaZdy prihldseny

- semifindle 4 x 2 minuty - kaZdy,

- findle 4 x 3 minuty prvych 8 pretekdrov - ( po dohode aj vsetci)
Cas na vymenu drdzky 1 minuta - moZnost ocistit kolesd.

06 - GT-Z - 7iacka kategéria
Pravidla pre kategériu GT-Z je v samostatnej zlozke.

Vseobecné technické pravidla pre komercné modely:
KAROSERIA
Pouzitd karoséria musi zostat bez zmeny vo vietkych proporcidch. Nie je povolené Ziadne zniZovanie,

Upravy karosérie alebo iné odlahcovanie karosérie, zmeny pripeviiovacich pozicii, alebo orezavanie i



vybrusovanie podbehov. Vynimka je u modelov so zakrytymi zadnymi kolesami, napr. Jaguar XJR6, 9 a 12,
kde je mozné vybrat kryty zadnych kolies a nasledne odrezat pripeviiovacie body vnutri karosérie, aby sa
predislo predretiu pneumatik.

Pouzitie karosérie v prevedeni nenafarbeny "white kit" nie je dovolené, biela karoséria musi byt
namalovana tak, Ze na nej nezostanu Ziadne nenafarbené oblasti (poutzitie priehladného laku nad bielym
plastom nie je dovolené). Karoséria moze byt flubovolne nafarbend a musi byt opatrend min.

2 startovnymi Cislami primeranej velkosti. Karoséria musi byt lahko demontovatelna vzhladom

k pripadnej technickej kontrole. Karoséria musi pri Starte obsahovat vietky doplnky (spojlery, kridla, skla
okien a prednych svetiel a pod.) okrem spatnych zrkadiel, antény a stieracov. Nie je povolené vybratie
svetiel. Modely musia zacat kazdé preteky so zadnymi spojlerami umiestenymi na spravnom mieste a v
zodpovedajicom uhle. Spojlery musia byt bezpecne zaistené proti odpadnutiu a to vlepenim do karosérie.
Pokial sa spojler v priebehu jazdy uvolni a odpadne, musi byt pred nasadenim do dalsej drazky
zodpovedajlicim spdsobom opét vlepeny do karosérie.

Presklenie modelu musi byt standartné a zostat Cire tak, Ze je mozné prezerat vnutrajsok auta.

INTERIER
Komercény model musi obsahovat interiér s trojrozmernou figirkou vodica - horna ¢ast tela s rukami,
hlavu a segment volantu, interiér s naznacenou pristrojovou doskou, sedackou, ochranny ram atd.

PODVOZOK

Podvozky musia typovo zodpovedat typu zvolenej karosérie a Standartu, musia teda zostat bez Uprav, so
vsetkymi pouZzitymi ¢astami. Podvozok nesmie byt viditelne zbriseny na mensi rozmer. Je povolené
vymedzenie vOli na podvozku a primerana Uprava dielov tak, aby nedochdadzalo k treniu jednotlivych
dielov medzi sebou. Nie je povolend Ziadna redukcia vahy, alebo zvysenie pruznosti podvozku. Je viak
mozZné povolenie skrutiek uchycujucich karosériu k podvozku a skrutiek drziaku motorove;j klietky so
zadnou napravou. Dovazenie modelu je povolené, ale iba vo vnutri modelu, zdvaZzie nesmie presahovat
pod povolenu svetlost modelu ani obrysy karosérie.

Z podvozku je povolené demontovat alebo odpojit systém osvetlenia modelu, digitalny Cip, pripadne
prepinac polarity, tieZ je povolené demontovat systém pruzenia. Podvozok nemusi obsahovat pripadné
volne oddelitelné casti (kryty klietky apod.).

MAGNETY

Mo6zu byt umiestnené iba v miestach uréenych vyrobcom modelu. Je mozné vymenit feritové magnety za
neodymové a tak isto okrdhle magnety za obdiznikové. Maximélny pocet magnetov na jednom modeli je
2. Magneticky pritlak méze byt u modelu taky, aby po poloZeni na podlozku so zavaZim, ktoré ma
hmotnost 300 gramov - tuto podlozku po zdvihnuti zadnych kolies neudrzal. Netyka sa to kategoérie
LMP1

MOTORY

Pokial bude zisteny d6kaz o zdsahu do motora, alebo bude motor javit znamky toho, Ze bol otvoreny,
bude to brané ako neopravnend manipuldcia s motorom a tento nebude pripusteny do pretekov.

Pre elektrické prepojenie medzi motorom a voditkom je mozné pouzit akékolvek ohybné kabliky.
Akakolvek manipulacia - otvaranie elektromotora je zakazana, povolené je len skratenie hriadele motora,
aby sa predislo zasahu do prevodu, alebo pneumatiky. Pre kategériu LMP1 nie si motory obmedzené.
Pre ostatné kategdrie bud pévodny motor do 21.000 ot. a v pripade vymeny je povoleny bud origindlny
motor, alebo motor Faro - Super 12V/2000 k.¢.622.

PREVODY
Mimo kategériu LMP1 musia byt prevody iba $tandartné, bez zmien. Ziadne vrtanie, alebo odlahéovanie



nie je povolené. U 4ut s nalisovanymi prevodmi, je mozné ich vymenit za nové pripevnené ¢ervikom ale
iba s tym istym poctom zubov ako bol pévodny.

OSKY
Zadné mozu byt iba Iba plné, predné mozu byt duté iba u kategdrie LMP1 u ostatnych kategdrii musia byt
plné a predné kolesa sa musia tocit sucasne.

LOZISKA
Mimo kat. LMP1 mb6zu byt poufZité iba klzne loZiska

Pneumatiky
Su povolené iba Cierne silikdnové od réznych vyrobcov. Je dovolené pneumatiku prilepit.

Kolesa:
U modelov s nalisovanymi kolesami je mozné ich vymenit za kovové rovnakych rozmerov ako povodné.
Kolesa musia byt osadené inzertmi.

DALSIE USTANOVENIA
Celkova maximalna Sirka modelu ja dana origindlnou Sirkou karosérie.

Zadné pneumatiky nesmu pri pohlade kolmo zhora presahovat v ose prednej napravy obrys karosérie v
tomto pohlade (mimo formule).

Predné disky sa smu otdcat spolocne s oskou. Pneumatiky na nich sa musia pri jazde dotykat drahy po
celom svojom obvode. Predné pneumatiky nesmu pri pohlade kolmo zhora presahovat v ose prednej
napravy obrys karosérie v tomto pohlade.

SVETLOST

Model sa nesmie pri jazde podvozkom dotykat drahy, ani drdhu nesmie poskodzovat. Svetlost pod celym
modelom, s vynimkou voditka, musi byt :

- kategdria LMP1 - minimdlne 0,7 mm.

- ostatné kategorie - minimdlne 1 mm

Svetlost pod prevodovym kolesom musi byt pred pretekmi minimdlne 0,5 mm. Pokial by v priebehu jazdy
zacalo u modelu dochddzat ku kontaktu prevodu alebo inej casti podvozku s drahou, bude tento model
ihned vyradeny z pretekov.

Pre danu kategdriu moze byt jednym pretekarom behom pretekov pouZity iba jeden model. Pokial déjde
k poskodeniu, alebo strate niektorej sicasti behom jazd, model musi byt pred nasadenim do dalsej drazky
opraveny. V pripade odpadnutia kolesa modelu, musi byt ihned jazda ukonéend a model odstraneny z
drahy za ucelom opravy. Je nepravdepodobné, Ze déjde k tomu, Ze je pévodny voz celkom znieny a teda
neopravitelny. Pokial by vsak k tomu predsa len doslo a model bol neopravitelny, méze byt neopravitelny
voz nahradeny nahradnym vozidlom, zodpovedajicim pravidlam a tento méze byt pouzivany pre
nasledujuice zostavajuce jazdy a finale, ale skére nebude zapocitane pre tieto preteky. Vymena vozu vsak
nie je povolena v priebehu jazdy konkrétneho ¢asového Useku, je nutné pockat na striedanie draziek.

V pripade agresivnej jazdy, Umyselného burania, alebo iného neSportového chovania, bude tento pretekar
z pretekov vyluceny bez moznosti ndhrady ( toto ustanovenie nie je v Ziadnom pripade za Ucelom
restrikcie, ale iba pre udrzanie urcitych hranic kultirneho chovania, ktoré sa pri zaujmovej ¢innosti deti
predpoklada). Co nie je uvedené v pravidlach, nie je povolené!

Registraciou na preteky autodrahovych modelov Ucastnici akceptuju vyssie uvedené pravidla a podriaduju
sa spravodlivému a adekvatnemu rozhodnutiu organizdtora a technického komisara.

Hlavné rozhodnutie komisdra je konecné a nemenné.

Organizacia:

- Model musi byt oznaéeny na spodnej strane menom a ndzvom klubu.



- Pri preberani na vyzvu technického komiséra je sutaziaci povinny demontovat karosériu. Po prebrati,
bude model uloZeny do priestoru uzavretého depa, odkial si ho pretekar vyzdvihne pred pretekmi danej
skupiny na vyzvu rozhodcu.

- Po dobu od prevzatia modelu do vyhradeného priestoru az do vydania modelu do pretekov danej
kategorie sa uz nesmie na modely ni¢ upravovat ani menit.

- Behom pretekov sa nesmie na modely menit podvozok ani karoséria bez sthlasu technického komisara.
- Pretekari su povinni na konci jednotlivych jazd ponechat vozy na predpisanom mieste k ich pripadnej
kontrole a pre tento Ucel na poziadania komisara demontovat karosériu.

- Pri kontrole vykondvanej komisarom podla pravidiel a ndslednom najdeni nedostatkov, ma toto za
nasledok vylucenie z pretekov, resp. anulovanie vysledku.

Vypinanie drahy:

- drdha sa vypina pri preskoceni modelu do inej drazky - "dvojdrazke"

- pri hromadnej kolizii 3 a viac modelov a v mieste kam nedosiahne nasadzovac¢ a model by mohol
sposobit koliziu s inym modelom. Pokial pretekdr prejde mimo pocitadld na inej drédhe alebo mimo
merania, model sa méZe nasadit spét pred pocitadld, ak s tym suhlasia ostatni pretekdri, alebo to
rozhodne riaditel pretekov. ( Urcujuce tu je, ¢i si vypadnutie pred pocitadlami spésobil sam, alebo bol
poskodeny inym pretekdrom, alebo okolnostou, ktoru sdm nespésobil.)

Nasadzovanie:

-Nasadzuju vidy pretekari zo skupiny, ktora dojazdila. Nasadzova¢ moze za seba zjednat ndhradu a s tym
oboznami hlavného rozhodcu. Pokial nebude pretekar, alebo jeho zastupca pri Starte novej rozjazdy, bude
pretekar penalizovany 1 kolom.

Mazanie pneumatik nie je povolené. Cistenie pneumatik technickym benzinom.

Ako sa k nam dostat:

Puchov — Novonosicka ulica 1480— aredl ZTS (byvaly dom Zvazarmu)
GPS suradnice MK Puchov

N 49,117758 (severne) - E 18,331222 (vychodne)

alebo - N 49°07'04.20" - E 18° 19'52.20"

Za modelarsky klub Puchov
Kumicak Martin
maxipuchov@gmail.com
http://mkpuchov.eu/
https://www.facebook.com/mkpuchov




